MEINE FREUNDE
UND ICH

PROJE HAKKINDA

Schuler von allen Schulen stellen sich,
ihre Familien und ihre Freunde vor. Sie
gehen zusammen essen und
einkaufen, stellen ihre Hobbys und ihre
Schulen vor. Sie machen zusammen
Sport und andere Spiele.

ILETISIM
TELEFON: 256-622-10-77

WEB SITESI: hasanfatmaonal.meb.k12.tr

E-POSTA: 964278@meb.k12.1r

HEDEFLER

Die Schuler von allen Schulen werden ihre Deutschkenntnisse
verbessern und lernen, in einer fremdsprachigen Umgebung Deutsch zu
kommunizieren. Sie werden die Schuchternheit los, wenn sie sich mit
Auslandern kontaktieren. Sie werden sich mit auslanduschen Kollegen
anfreunden. Sie lernen den Umgang mit digitaler Technologie. Sie
erhalten eine Vorstellung vom Schulleben in einer Partnerschule, dem
Familienleben und mdglichen Freizeitaktivitaten.

CALISMA SURECI

ARBEITSABLAUF

Bei der Arbeit an dem Projekt werden wir digitale Technologien und die
folgenden Arbeitsweisen verwenden:

Gegenseitiges Lernen, Termine einzuhalten, das Zuhéren, Sprechen,
Schreiben und Arbeiten in internationalen Gruppen zu verbessern.

Wir werden Anwendungen wie Padlet, Learningapps, Flippity, Jamboard
und andere verwenden.

Dies ist ein sechsmonatiges Projekt. Die Studierenden arbeiten an
zugewiesenen Aufgaben und treffen sich zu internationalen Treffen. Das
Projekt wird voraussichtlich im Juni 2021 enden.

Hier ist ein ungefahrer Zeitplan fir Aktivitaten:
1. Einleitung (Januar)

2. Projektlogo (Januar)

3.Meine Hobbys (Januar)

4, Meine Familie und Freunde (Februar)

5. Unsere Schule (Marz)

6. Einkaufen (Méarz)

7. Freizeit in meiner Stadt und Umgebung (April)
8. Endprodukt (Mai)

9. Evaluation(Mai)

10. Dissemination

BEKLENEN SONUCLAR

ERWARTETE ERGEBNISSE

Wir planen, das Endprodukt in der 6ffentlich zuganglichen Twinspace-
Umgebung sowie auf Facebook und den Websites der Schulen zu
ver¢ffentlichen. Wir werden Teilergebnisse in der lokalen Presse und in
Schulzeitschriften veroffentlichen. Wir erwarten, dass die Kenntnisse der
Schuler sowohl in Deutsch als auch in digitalen Technologien (Google
Classroom, Teams, Word, Excell, Power Point usw.) verbessert werden.
Die Studierenden wenden das erworbene Wissen in anderen Fachern
und bei der Bearbeitung der Abschlussarbeit an. Sie werden auch eine
gute lebenslange Investition fur sie sein. Die Schuler geben die
gesammelten Erfahrungen an Klassenkameraden in Gruppenarbeit und
Teamarbeit weiter.



